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Le squadre partecipanti alla Junior Cup sono inserite in tre gironi da 4 squadre ognuno. Le squadre si
affronteranno tra loro con gare di sola andata della durata di 2 tempi da 15 minuti.

In caso di arrivo a pari punti vengono utilizzati i seguenti criteri:

Scontro diretto (in caso di parita tra tre squadre o piu squadre si considera la classifica avulsa);
(La vittoria ai calci di rigori determina lo scontro diretto);

Differenza reti negli incontri diretti fra le due squadre a pari punti;

Differenza reti sul totale degli incontri disputati nel girone;

Maggior numero di reti segnate sul totale degli incontri disputati nel girone;

Sorteggio.

Nella Fase Finale del torneo si procedera come segue:

GIRONE GIO cui parteciperanno le squadre prime e seconde classificate dei tre gironi che si affronteranno,
come da calendario, in due triangolari di semifinale con gare della durata di un tempo da 15 minuti; in caso
di parita al termine del tempo regolamentare, verranno calciati 3 rigori per squadra (in caso di ulteriore
parita si procedera ad oltranza) e per determinare la classifica in ogni triangolare verra adottato il
seguente criterio: con la vittoria nel tempo regolamentare si otterranno 3 punti, con la vittoria ai calci
di rigore si otterranno 2, con la sconfitta ai calci di rigore si otterra 1 punto, con la sconfitta nel tempo
regolamentare si otterranno 0 punti; le finali verranno disputate tra le squadre classificatesi nella stessa
posizione di ogni triangolare con gare della durata di 2 tempi da 15 minuti;

GIRONE TITTA cui parteciperanno le squadre terze e quarte classificate dei tre gironi che si affronteranno,
come da calendario, in due triangolari di semifinale con gare della durata di un tempo da 15 minuti; in caso
di parita al termine del tempo regolamentare, verranno calciati 3 rigori per squadra (in caso di ulteriore
parita si procedera ad oltranza) e per determinare la classifica in ogni triangolare verra adottato il
seguente criterio: con la vittoria nel tempo regolamentare si otterranno 3 punti, con la vittoria ai calci
di rigore si otterranno 2, con la sconfitta ai calci di rigore si otterra 1 punto, con la sconfitta nel tempo
regolamentare si otterranno 0 punti; le finali verranno disputate tra le squadre classificatesi nella stessa
posizione di ogni triangolare con gare della durata di 2 tempi da 15 minuti;

In ogni partita disputata, in caso di parita al termine delle gare, verranno effettuati tre calci di rigore per
squadra (in caso di ulteriore parita si procedera ad oltranza).



